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RESITUATION

Le Jeu : Serelocdliser sur
la carte aprés un laps du temps sans carte

Objectifs :- travail d'observation de sélection
et de mémorisation

. Mise en place : composer des groupes de 2 coureurs
minimum

- savoir se relocaliser rapidement

Ce

qu'il faut faire :

Un coureur dispose de la carte et du parcours ( facultatif) & réaliser. Le second suit en obser-
vant le terrain. Aprés un certains laps de temps le premier coureur passe sa carte au se-
cond qui essaie de se relocaliser le plus rapidement possible. Ensuite changement de réle

Consignes :

Fixer le temps de conduite ( entre 30 “ et 3’ suivant la dif ficulté du terrain

La relocalisation se fait toujours sur un élément précis du terrain et de la carte

En cas d'échec de relocalisation, la solution est donnée par le coureur qui méne

Variables : exercice effectué & 3 avec 2 cartes dont fune dispose dun tracé complet et Ja
seconde pas de tracé. Passage successif entre les coureurs des 2 cartes soit & chaque
poste soit selon un laps de temps déterminé a l'avance

Matériels : une ou deux cartes par groupe suivant la variante utilisée

Evaluation : Temps mis pour se relocaliser et erreurs commises





